@ Attivita: “Halloween Party — Parole da brivido”

Eta target: scuola secondaria di | grado

Durata: 25 minuti

Area: pragmatica, regolazione emotiva, comunicazione sociale

Obiettivo generale:

Allenare la competenza comunicativa in contesto sociale festivo, lavorando su turni, tono, intenzione
comunicativa e comprensione del non detto.

@© Obiettivi specifici
e Utilizzare un linguaggio adeguato alla situazione e all’interlocutore.
e Riconoscere e modulare tono, espressione e intenzione comunicativa (scherzo, spavento, ironia).
e Gestire emozioni e reazioni in contesti sociali ludici.

e Partecipare attivamente a una conversazione a tema.

& Fase 1 - Introduzione (5 min)

Conversazione di attivazione:
e “Come festeggeresti Halloween?”
e “Tipiace piu spaventare o essere spaventato?”
e “Cosa diresti a un amico travestito da mostro?”

Scopo: introdurre il tema e osservare il linguaggio spontaneo e il tono emotivo.

it Fase 2 —Role Play “La festa di Halloween” (15 min)
Modalita:
e Distribuisci carte-situazione (te ne metto 15).
e Ogni carta descrive una piccola scena o dialogo a tema Halloween.

e Il ragazzo deve interpretare il ruolo e inventare una risposta coerente e socialmente adeguata (a
volte ironica, a volte empatica o giocosa).



